Werkvorm:1-2-4-All



Deel 1: met zijn 2en (10 min)

> Maak een duo

> Bespreek met elkaar het moment dat je

gekozen hebt en je analyse op basis van
Wicked World

> Wat hebben deze momenten met elkaar
gemeen?

> Waarin verschillen ze?
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Met zijn tweeén!
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Armoede als sociaal vraagstuk is een
goed voorbeeld van een super wicked
oroplem
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Deel 2: met zijn
vieren (10 min)

> Deel de analyse met elkaar die
julllie gedaan hebben

- Wat zijn hier de overeenkomsten
en verschillen?

> Welke argumente kunnen jullie
geven voor en tegen de stelling?

> Zet op Flipover sheet
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Oefening 2

10 00

minutes seconds




Deel 3a: rouleren (8 min)

> Twee leden blijven bij het viertal, twee leden
schuiven naar het volgende groepje rechts

> Achterblijvers: leg jullie argumenten uit aan de
gasten

> Gasten: Welk punt is goed dat nog beter zou
kunnen?

> Welk punt vind je zwak?

> Waar mis je eigenlijk nog informatie (feiten /
onderbouwing)?
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Rouleren!
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Deel 3b: pas aan! 10 min

> Welke feedback hebben de achterblijvers gekregen?
> Hoe kan de visie van een ander groepje helpen?
> Welke feiten zien jullie zelf die je scherper zou moeten maken?
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Aanpassen!
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Benoem als groep het belangrijkste argument
voor en tegen
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